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1. Hankkeen ldaht6kohdat seka tavoitteet

Hankkeen kdynnistavana voimana toimi vuonna 2014 valmistunut Huhtikuu-niminen lyhytelokuva,
joka kertoi tarinan 1970-luvun Lapuasta. Elokuvaprojektin aikana tutkittiin vuosikymmenten
aikana tapahtuneita muutoksia ymparistossamme ja huomattiin, etta moni kulttuurihistoriallisesti
tarkea rakennus oli poissa. Ymparistomme muuttuu jatkuvasti ja jo lyhyessa ajassa muutos saattaa
olla niin suuri, ettd olemme menettaneet lopullisesti lapsuuden tutut maisemat. Rakennuksia
emme pysty loputtomiin suojelemaan, joten ratkaisuksi kellojen pysayttamiseen paatettiin
kaynnistaa Digiperintd-hanke. Sen tehtavana oli tutkia, kuinka vanhat rakennukset voitaisiin
herattaa henkiin digitaalisten mallinnusten avulla. Ja koska hankkeen kaynnistava voimana toimi
elokuva, jossa havaittiin digitaalisten mallinnusten tarve elokuvakentalla, pyrittiin Digiperinto-
hankkeessa myos tekemaan yhteisty6tda maakunnan elokuvahankkeiden kanssa.

LAPUA 1976 DIGITAALISESTI LUOTUNA

2. Hankkeen toteutus
2.1 VYleista

Hankkeen toimenpiteet kaynnistettiin projektipdallikdksi valitun Pekka Pohjoispdan toimesta
syyskuun 14. paivana 2015. Kaikkien paatoimenpiteiden toteuttaminen saatiin kdynnistettya
vuoden 2015 aikana, joten vuoden 2016 aikana voitiin keskittya toimenpiteiden toteuttamiseen.
Vuoden 2016 aikana tehtiin suuret panostukset hankkeen toimesta niin mallintamiseen kuin



tapahtumienkin kehittdmiseen. Vuoden 2016 aikana toteutettiin myos yksi opintomatka
Englantiin. Vuoden 2017 aikana hanke on paddasiassa keskittynyt mallinnustyon
loppuunsaattamiseen seka hankkeen tulosten esittelyyn.

2.2 Digitaalisen perinnon keradmis- ja luomistyon kdynnistaminen

Mallinnustyon pilottikohteeksi valittiin Vanhan patruunatehtaan alue seka sen lahialue.
Mallintamisen lahtékohtana padatettiin pitdad 1970-lukua, koska silloin alueella toimi viela Valtion
patruunatehdas ja niilta ajoilta moni rakennus on purettu. Kaytannon tydskentely mallien parissa
kdynnistettiin marraskuussa 2015, jolloin hanke palkkasi osa-aikaiseksi asiantuntija-avuksi Toni
Kurkimaen, jonka tehtava oli vastata mallinnustyon kdytannon toteuttamisesta.
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Varsinainen ty6 kaynnistettiin etsimalla viimeisimmat piirustukset alueesta ja sen rakennuksista,
jotka loytyivat maakuntamuseosta sekd Lapuan kaupungin kulttuuritoimesta. Taman lisaksi
vuoden 2015 aikana etsittiin valokuvia seka tehtiin alustavia mittauksia alueen rakennuksista, jotta
voitiin selvittda, eroavatko nykypaivan rakennukset piirustuksista tai valokuvien antamasta
informaatiosta. Taman lisaksi vuosien 2015 ja 2016 aikana konsultoitiin useaan otteeseen Valtion
patruunatehtaalla 1970-luvulla tyéskennelleita henkil6ita, jotta oli mahdollista saada vastauksia
kysymyksiin, joihin ei vastauksia saatu piirustusten tai arkistomateriaalin avulla. Konsultointeihin ja
haastatteluihin rakennusten historian osalta osallistuivat Esa Honkimaki, Pekka Kurkimaki, Annikki



Karjala, Lasse Harju seka Matti Pouhula. Naiden lisdksi Digiperinto-hanke konsultoi useaan
otteeseen myds mallintamisen ammattilaisia vuosien 2015 ja 2016 aikana. Nédin saatiin selvyys
siitd, kuinka mallinnustyo tulisi aloittaa, milla valineilld se kannattaisi toteuttaa ja mihin
tarkkuuteen tulisi pyrkia. Mallinnusasioissa konsultoitiin useita henkilditd maakunnasta, joita olivat
Rauno Lepistd, Peetu Orava, Henri Ojala, Jussi Ketonen, Sami Alho seka Kai Hannulabacka.
Merkittavan avun hankkeelle antoi Lapualainen Rauno Lepistd, joka on mallinnusalan
ammattilainen ja tunsi Vanhan Paukun alueen entuudestaan hyvin. Ilman hdnen suurta panosta ja
apua hankkeelle mallintamista ei olisi pystytty toteuttamaan tdydessa laajuudessaan. Digiperinto-
hanke tulee julkaisemaan vuoden 2017 aikana loppuraportin lisaksi mallintamistyéhon keskittyvan
tutkielman, jossa kdaydaan lapi mallinnustyon eteneminen, pullonkaulat, potentiaaliset
tulevaisuuden mallinnuskohteet ja ohjeistus siitd, kuinka tata tyota maakunnassa kannattaisi

jatkaa.

Mallinnettu lataamo 1970-luvulta

Hankkeen mallinnustyo aloitettiin vuoden 2016 aikana, jolloin kdynnistettiin lataamon ja ison
tehtaan mallintaminen. Rakennukset valittiin ensimmaisiksi kohteiksi siksi, etta ne olivat
haasteellisimmat rakennukset. Ndin paastiin heti alussa kasiksi suurimpaan osaan ongelmakohtia,
jotka voitiin ratkoa jo alkumetreilla ja keskittya loppuvuodesta tyon tehostamiseen. Lopputalven
2016 aikana kdynnistettiin vield ruokalan, [ampdkeskuksen, kappelin, tydkalutehtaan, makasiinin
ja pintakasittely-laitoksen tyostaminen.



Kesaan 2016 mennessa malleja oli saatu toteutettua jo yli puolet Vanhan Paukun
rakennuskannasta, joten syksyllda 2016 voitiin keskittya viela Torstilan, pienoiskivaarilataamon,
lyijylankaosaston, johtajien talon seka tilikonttorin mallintamiseen. Ndiden lisdksi paatettiin vield
tehda muutama pyoéravarasto ja vaja Paukun alueelta, jotta kuva alueesta muistuttaisi
mahdollisimman paljon 1970-luvun tehdasaluetta. Mallit ndista kaikista rakennuksista saatiin
valmiiksi vuoden 2016 aikana, osasta puuttui vield pintagrafiikat, niiden lopputyosto toteutettiin
alkuvuoden 2017 aikana.

Pintakdsittelyd vaille valmis tyékalutehdas

2.3 Ty6épajatoiminta

Ensimmaisten toimintapaivien aikana hanke selvitti, |0ytyisikd Lapualta halukkaita lapsia tai nuoria
toteuttamaan omia lyhytelokuviaan. Haapakosken kylalla oli jo pitkalla suunnitelmat omasta
lyhytelokuvasta. Joukko 10 — 14 vuotiaita nuoria olivat jo suunnitelleet omat tarinansa, joten
hanke paatti toteuttaa nuorille oman tydpajan, jossa lyhytelokuvat tehtdisiin valmiiksi. Tyopajat
jaettiin kolmeen osaan, koska halukkaita ilmoittautui kaikkiaan 9 poikaa ja 11 tyttda. Ehtoina
tyopajojen kdaynnistymiselle oli, ettd ne jarjestettaisiin kouluajan ulkopuolella ja etta ne eivat saisi
olla osa koulun toimintaa eika niita saisi hyvaksiluettaa koulutyoksi. Kun tama ehto tayttyi,
kaynnistyivat tyopajat syyskuussa 2015, jolloin toteutettiin lyhytelokuvien kuvaaminen. Iso kiitos
kuvausten onnistumiselle kuuluu lasten vanhemmille, jotka tarjosivat omia kotejaan
kuvauspaikoiksi ja kuljettivat nuoria kuvauksiin. Lyhytelokuvien leikkaus tehtiin projektipaallikon
avustuksella lokakuun aikana. Nuorten tuotantojen ensi-ilta oli Bottomland Film Festivaleilla



Lapuan Bio Marilynissad 31.10.2015, jonka jarjestamiseen hanke myos osallistui. Nuorten tekemia
kauhuteemaisia lyhytelokuvia valmistui ensi-iltaan mennessa kaikkiaan kolme, jotka olivat
nimeltdan ”Aani”, ”Seitsemas porras” sekad ”"Nukke”. Tydpajoihin osallistuivat Anniina
Kangasluoma, liro Luoma, lisakki Laurila, Jere Lemponen, Juuso Niemeld, Karoliina Kattelus, Luka
Kojola, Maisa Antila, Matilda Lahdensuo, Melissa Mantynen, Miika Perdaaho, Mikael Dahl, Nea
Hauta-Aho, Nelli-Maaria Kojola, Onni Haavisto, Roosa Metsapelto, Sofia Orava, Tuulikki Kotala,
Viivi Kankaanpaa ja Aapo Laurila.
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Vuonna 2016 Digiperintd-hanke jarjesti kaikkiaan kolme tydpajasarjaa, jotka kaikki keskittyivat
elokuvatoimintaan. Hanke kdynnisti tyopajayhteistyon Loukasmaen taistelu-nimisen
elokuvatuotannon kanssa. Sen tarkoituksena oli tutustuttaa elokuvatoiminnasta kiinnostuneita
harrastajanayttelijoita seka muiden alan harrastajia elokuvamaailman saloihin. Ty6pajatoiminta
toteutettiin neljassa osassa elokuvan kuvausten yhteydessa 28. helmikuuta, 30. toukokuuta, 14.
elokuuta seka 25. syyskuuta. Osallistujia toimintaan ilmoittautui hankkeen ja Loukasmaen
tekijoiden kokoon kutsumana ympari Etela-Pohjanmaata vajaa sata vapaaehtoista. Paivien aikana
he osallistuivat puvustukseen, maskeeraamiseen, ndyttelemiseen seka erilaisiin avustajien
rooleihin. Loukasmaen taistelu valmistuu vuosien 2017 ja 2018 aikana.

Loukasmden Taistelun kuvauksissa Soinissa

Toinen vuoden 2016 tydpajasarja toteutettiin lokakuussa ja sen teemana oli eteldapohjalainen
hulluus. Tyopajoja jarjestettiin lokakuussa kaikkiaan kaksi ja niihin osallistui yhdeksan 16-18
vuotiasta lapualaista nuorta. Tyopajan tarkoitus oli tutkia lyhytelokuvallisin keinoin
eteldpohjalaista hulluutta ja toteuttaa kaksiminuuttinen koostevideo. Nuoret paatyivat
toteuttamaan videon faktapohjaisin keinoin kdyttdaen hyvaksi haastatteluja seka leikata
kuvituskuva tukemaan hailyvalla tavalla hulluuden ja terveyden rajaa. Tuotos julkaistiin
marraskuussa 2016 BoFF-elokuvafestivaaleilla. Tydpajaan osallistuivat Selina Hakala, Mirva
Hautakangas, Maija Suutala, Natalia Ruuskanen, Juho Lehtimaki, Joonas Kuula, Veera Niemel3,
Vilma Kivist6 seka Eveliina Portin.

Kolmas tyopajakokonaisuus pidettiin BoFF-elokuvafestivaalien yhteydessa Vanhalla Paukulla 5.11.
TyOpajan aiheena oli kasikirjoittaminen ja se kohdennettiin elokuva-alan ammattilaisiin ja
harrastajiin. Tyopajan vetdjana toimi kasikirjoittaja Veli-Pekka Hanninen, joka on kasikirjoittanut
mm. elokuvat Pieni Pyhiinvaellus ja Varasto. TyOpaja aikana purettiin osiin hanen



kasikirjoittamansa elokuva Varasto seka tutkittiin elokuvakasikirjoittamisen eri metodeja. Sen
lisdksi paivan toisessa osiossa tutustuttiin elokuvaan Pieni Pyhiinvaellus. Osallistujia tyopajaan oli
kaikkiaan yhdeksan ja he olivat Pertti Ylikojola, Tomi Rautakorpi, Joni Hakola, Toni Kurkimaki, Harri
Rantala, Sanna Panula, Maija-Liisa Laitila, Tomi Saarijarvi seka Jukka Nykanen.

2.4 Alueen tapahtumatoiminnan kehittaminen

Kylaelokuva-festivaaleja on jarjestetty Alajarven Luoma-Aholla jo vuodesta 2013. Lokakuun 24.
pdivana 2015 jarjestettiin kolmannen kerran festivaaleja Luoma-Ahon kylalla ja Digiperinto-hanke
osallistui tapahtuman jarjestamiseen yhteistydssa Luoma-Ahon kyldayhdistyksen, Alajarven
kaupungin ja Aisaparin kanssa. Tapahtuman runkona on lyhytelokuvakilpailu, jonka teemana on
kyla. Taman lisaksi vuosittain tapahtumaan kutsutaan paatuomariksi ja paapuhujaksi henkilo, joka
tukee kyseisen vuoden teemaa. Vuoden 2015 teemana oli ndyttelijatyd, joten padpuhuja toimi
Lappajarveldis-lahtoinen Jussi Lampi. Taman lisaksi tilaisuudessa luovutettiin kylayhdistykselle
muotokuva edesmenneesta Inkeri Luoma-Ahosta kunnianosoituksena hanen pitkasta urastaan
nayttelijana. Kylaelokuva-kilpailu keradsi vuonna 2015 kaikkiaan 22 lyhytelokuvaa ympari Suomea.
Kylaelokuva-finaaliin paasi kaikkiaan viisi elokuvaa, joista voittajaksi paatuomari Jussi Lampi valitsi
Kokkolasta tulleen Manu Kerolan ohjaaman elokuvan Sotavangin Perintd. Yleis6a tapahtuma
kerasi jalleen koko kylatalon tayteen. Tapahtuma oli ilmainen.

Kyldelokuva-festivaalien finalistit sekd oikealla finaalituomari Markku Heikkinen 2016



Vuoden 2016 Kyldelokuva-festivaalit jarjestettiin 29.10 teemalla dokumentti. Tapahtuman
padpuhujana oli mm. Talvivaara-dokumentin tehnyt Markku Heikkinen, joka toimi myds
festivaalien lyhytelokuvakilpailun paatuomarina. Kyldaelokuva-festivaali kerdsi vuoden 2016
festivaaleille kaikkiaan 17 lyhytelokuvaa ympari Suomea. Esiraati katsasti elokuvat 22.9. ja valitsi
Kyldaelokuva-festivaalien finaaliin kahdeksan elokuvaa. Padatuomarina toiminut Markku Heikkinen
valitsi vuoden 2016 Kyldelokuvaksi Kauhavalaisen veteraaniosallistuja Eero Peltoniemen
lyhytelokuvan paluumuuttaja, joka visuaalisen runon keinoin kertoi paluumuuttamisen iloista,
suruista ja ihanasta lannan tuoksusta. Yleis6a tapahtumassa oli, kuten aikaisempinakin vuosina,
tupa taynna ja tapahtuma oli aiempien vuosien tavoin ilmainen.

Digiperintd-hanke osallistui myds toisen tapahtuman kehittamiseen ja jarjestamiseen vuosina
2015 ja 2016. Eteld-Pohjalaisten nuorten elokuvia esitteleva tapahtuma Bottomland Film Festival,
eli vapaasti suomennettuna Eteld-Pohjanmaan elokuvafestivaali, jarjestettiin ensimmaisen kerran
Lapualla 31.10.2015. Teemana oli menneisyys, nykyaika ja tulevaisuus. Tapahtuma jarjestettiin
Lapualla Bio Marilynin elokuvateatterissa kolmen naytoksen voimin, jotka jaettiin teeman
mukaisesti. Ensimmadinen teema kasitteli mennytta aikaa ja sen tarkoitus oli toimia
kunnianosoituksena Esko Nikkarin uralle. Tapahtumaan kutsuttiin padpuhujaksi Pirkko Frank-
Arkimies, jonka vuonna 2001 tekema Eskosta kertova dokumenttielokuva nimelta Koyhan miehen
Brando esitettiin naytoksessa. Taman lisdksi ensimmaisessd ndytoksessa naytettiin
ennenndkemdton haastattelu Eskosta, joka kuvattiin vain viikkoja ennen Eskon menehtymista.
Naytos kerasi kaikkiaan 27 maksanutta katsojaa. Toisen naytdksen teema ja tarkoitus oli esitella
nykyaikaa ja nykypaivan tekijoita. Naytoksessa katsottiin juuri ensi-iltansa saanut Kortesjarvelais-
|ahtdisen Tomi Saarijarven elokuva Hukkakaurat. Naytos kiinnosti yleis6a kiitettavasti ja kerasi
kaikkiaan 32 maksanutta katsojaa. Viimeisen naytoksen elokuvina olivat nuorten
Haapakoskelaisten tekemat kolme kauhuteemaista lyhytelokuvaa seka Lapualla vuonna 1999
valmistunut kauhuelokuva Surmanlaakso. Naytds saavutti huiman suosion ja kerasi kaikkiaan 86
maksanutta katsojaa, eli salin tayteen. Erityisesti yhteistydssa Digiperinto-hankkeen kanssa tehdyt
Haapakoskelaisten lyhytelokuvat saivat huikean vastaanoton yleisolta. Keskusteluosiossa
elokuvien katselmuksen jalkeen katsojat osoittivat seisoen suosiotaan ja puhuivat siita, kuinka
tarkead on kuunnella ja seurata tarkkaan lapsen ja nuoren tekemisia ja pyrkia tukemaan lasten
valintoja ja vahvuuksia. Moni vanhempi ilmaisi, ettei tiennyt oman lapsensa olevan noin hyva
Pertti Ylikojola seka Veli-Matti Karhu lupasivat tapahtuman jarjestettavan myds vuonna 2016.
My0s Digiperintd-hanke lupasi osallistua jatkossa tapahtuman kehittamiseen.



Bottomland Film Festival 2016

Vuoden 2016 BoFF, eli Bottomland Film Festival, jarjestettiin kaksipaivaisena kasvaneen
oheistapahtumakiinnostuksen ansiosta 4. - 5.11. Ensimmaisena paivana jarjestettiin yhteistydssa
Wanhan Karhunmaden kanssa Halloween-ilta, jossa ndytettiin edellisena vuotena BoFFin
paatapahtumassa esitetty Surmanlaakso. Teatterina toimi Wanhan Karhunmaen juhlasali, jossa
katsojia oli kaikkiaan 30. Digiperintd-hanke ja Wanha Karhunmaki toteuttivat yhteistyon
pddasiassa markkinointi-yhteistyona, jotta valtyttaisiin paallekkaisyyksiltd BoFFin pdatapahtuman
kanssa. Samana iltana jarjestettiin BoFF-aktiivien toimesta oheistapahtuma BoFF goes Rock
Lapuan Hovissa. Sen tapahtuman tarkoitus oli kerata yhteen alueen bandit ja esitellda heidan
musiikkivideoitansa. Tapahtuma kerasi suuren suosion ja tupa oli melkein taynna. Musiikkivideoita
tapahtumassa esitettiin yli 20. BoFF goes Rock oli tapahtumana ilmainen.

Vuoden 2016 BoFFin itse padtapahtuma jarjestettiin Lapuan Bio Marilynissa 5.11. teemalla
eteldpohjalainen hulluus. Naytokset oli jaettu aikaisempien vuosien tapaan kolmeen alateemaan,
eteldpohjalainen hulluus osa 1, Esko Nikkarin ura seka eteldpohjalainen hulluus osa 2.
Ensimmainen nadytos kasitteli eteldpohjalaista hulluutta nuorten nakékulmasta, jossa oli ndhtavana
Lapualaisten nuorten omatekema lyhytelokuva hulluudesta. Taman lisdksi naytoksessa esiteltiin
vuonna 2017 / 2018 ensi-iltaan tuleva elokuva Loukasmaen taistelu, josta kertomassa olivat
ohjaaja Eerik Kantokoski, padanayttelijat Annastiina Toppari, Timo Kankainen, Antti Railio seka
rahoituksesta vastannut Paavo Romppainen. Esko Nikkaria kasitteleva naytos piti sisalldan
syvaluotauksen elokuvasta Pieni Pyhiinvaellus, jonka yksi padanayttelijoista Esko oli. Paikalla
analysoimassa elokuvaa olivat sen kasikirjoittaja Veli-Pekka Hanninen, toinen paanayttelijoista
Saana Hyvarinen seka leikkaaja Jukka Nykdnen. Kolmannessa naytoksessa kasiteltiin



eteldpohjalaista hulluutta Sanelmi Murakami — Suomalainen mies elokuvan kautta. Naytos
keskittyi kdsittelemaan hulluutta elokuvan tavoin darimmaisen hulluuden ja my6s mielisairauden
kannalta ja paikalla elokuvaa olivat kommentoimassa ohjaaja Joni Hakola seka paanayttelijat
Jaakko Harsila seka Juhani Lepist6. Paatapahtuma kerasi aiempaa vuotta vihemman katsojia,
ensimmainen naytos 16, toinen naytos 38 ja kolmas naytos 22 katsojaa. Tapahtumassa kerattiin
osallistumismaksu ja se oli kaikille avoin.

2.5 Muu toiminta sekd nakyvyys ja verkostoituminen

Vuonna 2015 Digiperintd-hanke aloitti yhteistoiminnan ja tiedonvaihdon alueen muiden LEADER-
hankkeiden kanssa, jotka olivat Luovuudella lujemmaksi-hanke, Mediapaja-hanke seka Porstua-
hanke. Konkreettista yhteistyota tiedonvaihdon lisdksi toteutettiin Luovuudella lujemmaksi-
hankkeen kanssa ravintolapdivana 21.11, jolloin hankkeiden projektipaallikot kiersivat keskustellen
ihmisten kanssa ja jakaen tietoa hankkeiden toiminnasta. Tukikohtana toimi Luovuudella
lujemmaksi-hankkeen pystyttama ravintola Volter.

Vuonna 2016 Digiperintd-hanke esitteli toimintaansa kahdessa tapahtumassa, In Memoriam-
nayttelyssa 10. — 24.4. Vanhassa Paukussa seka Lakia-messuilla Lapualla 13. — 14.8. Molemmissa
esiteltiin hankkeen mallinnustyon edistymista.

Digiperinto-hanke avusti myos vuoden 2016 aikana lyhytelokuvaa Varma Merkki, joka kuvattiin
Evijarvelld 5. — 8.8. eteldpohjalais-lahtoisen ohjaajan Marjo Viitalan toimesta. Hanke keskittyi
antamaan asiantuntija-apua alueen kuvauspaikkojen seka viranomaislupien kanssa. Elokuva saa
ensi-iltansa vuonna 2017.

2.6 Opintomatkat

Digiperinto-hankkeen ainoa opintomatka suuntautui Englantiin Salisburyn kaupungin ymparistoon,
jossa tutustuttiin useiden elokuvien ja TV-sarjojen kuvauspaikkoihin. Opintomatka toteutettiin 14.
—16.10. ja osallistujia matkalla oli kaikkiaan kahdeksan. Vierailukohteina olivat Downton Abbey
TV-sarjasta tuttu Highcleren linna, Salisburyn katedraali seka Stonehenge, jotka ovat toimineet
useiden elokuvien, TV-sarjojen seka dokumenttien kuvauspaikkoina. Paavierailukohteena toiminut
Highcleren linna oli vierailun kohokohta loistonsa ja TV-sarjasta tunnistettavien sisa- ja
ulkokuvauspaikkojen ansiosta. Vierailun aikana opintomatkalaisista kuitenkin tuntui, ettd kohde oli
valittu kuvauspaikaksi sarjalle ainoastaan sen merkittdavan historian ansiosta, joka kieltamatta oli
hieno, eika miellyttavien kuvausolosuhteiden takia. Linna oli tdynna ahtaita kaytavia ja sinallaan
ndyttavia huoneita, muttei mitdan sellaista, jota ei olisi voitu lavastaa tuotannollisesti
miellyttavampiin studiotiloihin. Linna sinalladn on toki jotain sellaista massiivisuudessaan ja
kauneudessaan, mita Suomesta tai Eteld-Pohjanmaalta ei I6ydy, mutta nykytekniikalla vastaavan



kauneuden pystyy luomaan mihin
tahansa. Sama paatelma pati myos
muihinkin vierailukohteisiin: Todella
kaunista, muttei mitdan sellaista, jota ei
voisi lavastaa muualle. Opintomatkan
johtopaatosta tuki myos vuonna 2014
toteutettu vastaavanlainen opintomatka
Pohjois-Irlantiin, jossa projektipaallikko oli
myo6s mukana. Esteend oman
maakuntamme jopa kansainvaliselle
elokuvatoiminnalle eivat ole puitteet,
vaan ennen kaikkea yrittamisen seka
rohkeuden puute. Resurssien vahadisyys on
toki haaste, mutta sama haaste on myds
esimerkiksi Englannin maaseudulla tai
Eteld-Ruotsissa, eika se ole estanyt
elokuva- tai TV-sarjatoiminnan
kehittymista aarimmilleen.

Opintomatkalaiset Highcleren linnalla

3. Aikataulu
2015

syyskuu - joulukuu Hankkeen kaynnistystoimet ja nuorten tyopajojen kaynnistaminen,
Kyldelokuva-festivaalin ja Bottomland Film Festivalin jarjestaminen,
mallinnustyon kdynnistaminen seka ravintolapadiva



2016

tammikuu — kesakuu Mallinnustyoskentelya, tapahtumasuunnittelua, tydpajoja seka
hankkeen esittelya nayttelyssa

elokuu — joulukuu Mallinnustyon loppuun saattaminen, Kyldelokuva-festivaalin seka
Bottomland Film Festivalien jarjestaminen, opintomatka sekd hankkeen
esittelyd messuilla

2017
tammi — maaliskuu Mallinnustyon loppuun saattaminen, raportointi

maaliskuu — kesdakuu Raportointi, mallinnustutkielman kirjoittaminen seka tulosten esittely

4. Toteutuksen organisaatio

Hankkeen toteutuksesta vastaa Lapuan kaupungin kulttuuritoimi. Hankesuunnitelmassa
esitettyjen toimenpiteiden suunnittelua ja toteuttamista varten projektipaallikdksi palkattiin Pekka
Pohjoispaa, joka aloitti tyotehtavat 15.9.2015. Mallinnustyon toteuttamiseksi hanke palkkasi osa-
aikaiseksi (40 %) Toni Kurkimaen, joka toimi hankkeen palveluksessa aikavalilla 23.11.2015 —
31.10.2016.

5. Kustannukset ja rahoitus

Hankkeen suurin kustannuserd oli palkkakustannukset. Kustannuksia hankkeelle kertyi kaikkiaan
120 000,00 euroa.

KULUT RAHOITUS

Palkat ja palkkiot 89 000,00 € EU + Valtio 86 400,00 €
Ostopalvelut 182,90 € Kuntaraha 21 600,00 €
Lask. yleiskustannukset 13 350,00 € Yksityisrahoitus 12 000,00 €
Matkat 10717,10€

Talkootyo 6 750,00 €

YHTEENSA 120 000,00 € YHTEENSA 120 000,00 €



Yksityista rahoitusta kerattiin kaikkiaan 12 000,00 €. Se koostuu talkootydstd (6 750 €) ja
osallistumismaksuista (5 276,50 €).

6. Hankkeen tulokset ja vaikutukset

llolla voidaan todeta, etta hanke on onnistunut saamaan aikaiseksi merkittavia tuloksia jokaisella
toimenpidealueella. Suuri yllatys on ollut mallinnustyén eteneminen jopa etuajassa seka
vastaanotto, jota se ty0 on saanut messuilla ja nayttelyissa. YleisOpalautteen pohjalta voidaan
todeta, etta tehtava mallinnustyo tulee hankkeen paatyttya usean tahon hyotykayttéon ja tulee
sita kautta saamaan pitkaaikaisen elaman.

Tapahtumatuotantoihin osallistuminen toi hankkeelle paljon positiivista nakyvyytta ja
uskottavuutta. Tapahtumien tunnettavuus oli Kylaelokuva-festivaalien osalta Jarviseudulla
erinomainen ja Bottomland Film Festivaalien osalta Lapualla hyva. Selvitystyota tehtiin
keskustelemalla paikallisten asukkaisen kanssa, tutkimalla katsojalukuja, osallistujalistoja seka
lehtien levikkeja. Hankkeen tapahtumatoiminnan hyddyt ovat nahtavissa kahdella tavalla. Sen
eteen tehdyt toimet eivat ole innostaneet pelkdastdan maakunnan harrastaja- ja
ammattitoimijoita tekemaan omia tuotantoja ja verkostoitumaan, vaan se on tehnyt sita jopa
valtakunnallisella tasolla. Hankkeen jarjestamat tapahtumat ovat tavoittaneet myds tavalla tai
toisella useita tuhansia ihmisid ja katsojia, joka on puolestaan vireyttanyt useiden kylien elamaa.

Myos hankkeen tydpajatoiminta, joka on kohdistunut padasiassa nuoriin, on lisannyt
audiovisuaalisen taiteen tarjontaa ja mahdollisuuksia, joka parhaimmillaan nakyy
ammatinvalintana ja / tai sitoutumisena alueeseen sen viredn toiminnan ansiosta.



7. Ohjausryhmdn kommentit hankkeen toiminnasta ja loppuraportista

Ohjausryhma oli yksimielisesti erittdin tyytyvainen hankkeeseen ja sen tuloksiin. Pirita Nurmi
totesi, ettd vastaavanlaista kulttuuriperinndn mallintamista ja demonstrointia ei ole luultavasti
tehty missaan, joten seka tuloksia ettda hankkeessa julkaistavaa erillista raporttia
mallinnusprosessista kannattaa jakaa ja hyodyntaa laajasti. Ohjausryhma visioi mallien taipuvan
moneen, kuten museoiden, yritysten, tutkijoiden, koko Vanhan Paukun ja jopa pelimaailman
kdyttoon. Kukapa ei haluaisi etsia tyhjia patruunoita Vanhan Paukun alueelta Pokemon-pelin
tyyliin. Eeva Arpala summasi kommentointi-osion toteamalla “Ihan mahtava hanke”.

8. Allekirjoitus ja paivays

XTI
ém‘ﬂm.ﬁﬁ-; annar.-

Lapualla Susanna Shearman
22.6.2017 vs. Kulttuuri- ja museotoimen johtaja





